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Au-dela des histoires ...
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LA CARTE AUX HISTOIRES !

Des événements atypiques pour vivre OBJECTIFS :
des aventures hors des sentiers battus. . o . _
» Promouvoir un patrimoine, un lieu, site,

Catégorie : Jeux en immersion, chasse aux trésors, » Créer un événement ludique, festif et original
énigmes, patrimoine » Jouer, découvrir, apprendre autrement
Public : collectivité territoriale, entreprise, école,

tourisme, particulier...

LEGENDE : Récit a caractére merveilleux, ol les faits historiques sont transformés par 'imagination populaire
ou l'invention poétique.

En nous inspirant des documents existants, événements réels, personnages historiques et autres témoignages sur
site nous écrivons une ou plusieurs fauthentiques histoires de votre ville, village, quartier...

Ces légendes mises en scenes se déclinent au gréé de vos souhaits en :

1 BALADES CONTEES

Pendant leur promenade, accompagnés d’'un guide local par exemple,
les visiteurs seront amenés a croiser le colporteur, sa balle sur le dos,
venu comme chaque année au village vendre rubans, boutons et raconter
rumeurs et histoires des alentours.

[l connait I'histoire des lieux et de ses habitants et se fera une joie de les
conter, lorsque ses pas croiseront ceux des promeneurs. Il pourra méme
en dévoiler les secrets endormis..

Pour I'occasion, plusieurs Iégendes fauthentiques inspirées de I'histoire et
des pierres du lieu sont écrites.

TARIF TTC : 500€
+ Frais de déplacements

+ Ohles

Sisifas

JEUX & AVENTURES




2JEU D’AVENTURE

Ici une fauthentique légende inspire un jeu en |
immersion, un rallye 100% ludique : une chasse au j
trésor et des jeux, pour découvrir votre patrimoine en
sortant des sentiers battus !

En début de jeu, les joueurs, répartis par équipe,
recoivent un livret qui contient le plan de la zone de
jeu, les lieux des épreuves et les défis a réaliser.
L'objectif 7 Rechercher les indices dispersés en divers &
endroits de la ville a I'aide de la carte qui indique les
points a rejoindre.

Chaque emplacement recéle une énigme a résoudre ou une épreuve a passer seul
ou collectivement. Les joueurs feront également des rencontres insolites avec des
personnages tout droit sortis de I'histoire du lieu.

TARIF TTC :

» Ecriture du scénario Adulte : 35§

» Mise en scéne, figuration, décors et Enfant (8 & 18 ans) : 20€
accessoires Forfait 40 joueurs : 1000€

» Coordination du jeu
» Livret de jeu

JEUX & AVENTURES

Vous étes a la recherche d’une idée originale ou d’une activité atypique pour promouvoir votre patrimoine ?

Vous souhaitez marquer vos visiteurs grace a un moment d’émotions partagée ?

Que votre événement soit professionnel : Séminaire, congrés, soirée VIP, inauguration, séminaire Incentive, cohésion
d’équipe,... ou a caractere privé, nous saurons vous proposer une formule « sur mesure » et originale.

JEUX & AVENTURES
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